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Motivacion: 10’
Introduccion al vuelo Rally: 60’
Tecnicas y Tips de Vuelo Rally: 30+ p







Escenario

Europa 1942,"segunda guerra mundial.

Usted se acaba de convertir.en=piloto-del escuadron de
reconocimiento 303, segunda brigada aerea

Por st calidad como pilete/navegante ha sido =
seleccionado para misiones de reconocimiento.y. .
bombardeo en territorio enemlgo



Su avién

= Usted vuela un avion de reconocimienter€e snator 1
cuya velocidad de crucero es de ZOMUGEES

= No tiene GPSni VOR ni ADF »S0l0 tie ‘Un compas

maqneti y/orun dal rJ meJ\
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Base de Operaciones

Su base de operaciones es el portaviones USS Vitacurien de 52
metros de eslora.

Al aterrizar usted debe enganchar el segundo cable de frenado
con un margen de 2 metros |

El portaviones se encuentra mﬁltrado en aguas enemlgas por lo
gue todas las comunicaciones por radio estan Drohlbldas

Su mision es absolutamente confidencial por. [o que solo podra
comunicarse con su superior. directo hasta el fin de la misma
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 nompbre Iave“ 2‘_» estos obJet v /e’S' “TPZ (turn point):
P1, TP2,7TP3, et --’- — =

Z J* X "~-,---. -.--" > - —
Z *’f- Se conoce la ublcaC|on de estos Ob]etIVOS per

I

/2.~ sabe si las fotos obtenidas corresponde
'f‘ﬁa ellos Usted debera determlna 6}

\.




Puntualidad

Tropas terrestres atacaran los objetivos a horas
establecidas, por lo_que.usted debera reconocer cada

objetivo a la hora exacta gue se le indigue, ni antes ni
despues

Si usted llega antes, alertara al enemigo quien estara
esperando a lasitropas terrestres

Si usted llega despues bombardeara a sus propias tropas
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Fotos de Ruta

rvicio de inteligencia ha obten¥o fotos de
stan dentro de la ruta.que se le

= Ademas, e
otros objetiv

asignara. T
= El nombre clave de estas fotos J»—;ﬁ "Tfot
FR-A, FRB, FRC, . B

\%

« Sabemos gue estos obJetlvos son reales DEro necesitamos
saber donde estan:

= Su trlpulauon debera proporuonar Iq,_posmlon exacta de

T T SN
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_estos obJetlvos con menos de: med1~a~mﬂla de error




Objetivos de Ruta

Comandos paracaidistas infiltrados enviaran
comunicaciones en al alto mando dejando senales, ¢
“en tierra a lo largo d ruta asignada.

Su trlpuIaC|on debera indicar que sefales se_ utlllzaron VAL
posicion exacta de eStas




= Volar la ruta que se le asigne, | J_)Jj(] ' Iare los -2
objetivos (TPs)'a~I hora exacta gue rJJJrﬂj}‘ (te@e J
puntuallda —

-+ « Identificar si-el objet
foto. obtenidal porinte JJ

= Encontrar e indicar la u acionid ros Ob]etIVOS ‘
(FR) obtenidos po [ozmtellge .»e observaaon) .‘




Dase de ¢ Jwrr
aviones enganchando €l segund
test de aterrizaje)




Exito en
su Mision



80 anos despues...

IBienvenido al Vuelo Rally!



Wrote screenshots/shot0022 tga




¢Que es el vuelo Rally?

Modalidad de competicion para la aviacion general
Desarrolla las habilidades de navegacion observada: “a la

antigua”
“Sin uso de GPS"* ni equipos de navegacion, solo con

compas Y girocompas
= *la reglamentacion 2023 permite uso parcial de GPS: equipos
tipo Garmin G5, con velocidad y track terrestre

iES LA FORMA MAS ENTRETENIDA QUE HAY DE VOLAR!



¢En que consiste una prueba?

Una prueba implica 4 tareas: Observacion:
Ploteo: obtener una ruta = Reconocer si las fotes de |0s
sobre una cartala partir de ebjetivos ((IP) sonverdaderas o
falsas

un plan de vuele dado por
referencias escritas A O AR

Navedacion V' Puntualidad: s Buscar v determinar la posicion

navedar la ruta asignada de los objetivos de ruta (OR)

PAScNAOIPOIRCAGaNPUNLOL! Aterrizaie de precision
Segundo exacto

= Buscar y determinar la posicion

s Diana de 2m



Pruebas

Las pruebas son secretas hasta que se le entregan a cada
tripulacion

Una vez que se entrega la primera prueba, las
tripulaciones no pueden conversar con nadie, ni entre si
Las pruebas pueden ser de entre 80 y 120 millas nauticas
Puede haber hasta 2 pruebas en un mismo dia

No se pueden llevar elementos electronicos a bordo
(celulares, tables, gps, smartwatch, etc.)



Pruebas

Cada error gue se comete durante la prueba tiene una
penalizacion

= [Iempos de pasada

= Backtracks

= Fotos de TP. erroneas o no vistas

= Fotos de Ruta erroneas o no vistas

s Procedimiento de salida y: llegada

= Altura minima

= Aterrizaje de precision

Gana la tripulacion con menos penalizaciones




Ej emlo Prueba

=55 Monte Aguila
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Sobre

Las pruebas de rally se entregan en un sobre que
contiene lo siguiente:

= Hoja de prueba

= Hoja de tiempos

= Fotos de Puntos de Viraje

s Fotoes de Ruta

s [H0ja para respuestas

= Opcionalmente puede haber otras hojas:
Maps de seguridad, procedimientos de salida y: llegada, etc.
En el mundial 2023 se entregaban hasta 15 hojas




Sobre Mundial Sudafrica 2022
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Hoja de Prueba

Nombre de la prueba —> Quillota 04 (2011), Abierta <——__ Categoria

Preparatorias 2011
NOMENCLATURA Desviacion magnéticy” 2 °E
mn: Millas Nauticas, km: kildbmetros

Categoria: Abierta
(G): Rumbo Geogréfico, (M): Rumbo Magnético Carta: Quillota 2009 (IGM 1:250.000)
Coordenadas en Grados y minutos decimales Campeonato Velocidad: 70 Nudos T
PP?: Plotting Point

Nombre TP Velocidad de la prueba Escala

Despegue pista Los Andes
TOP  prassiowsssw = Descripcion TP --

rébol
SP 32°49,2'S / 070°35,5'W
Observaciones

Pueblo La Higuera . adiCionaIes
338°(G) desde SP Referencias

En latitud 32°42,8'S para ploteo

Piscina Termas
8,2nm desde SP
5,7km desde PP1

Entre TP1y TP2 seguir
carretera

Media luna en pueblo
15,4km desde TP1
345°(G) desde PP1




Ploteo

Consiste en convertir un plan de vuelo dado por
referencias escritas (Hoja de Prueba), en una ruta sobre
Una carta

Obtener un punto de partida, un rumbo a volar
(magnéetico) y un punto de llegada para cada tramo



Ploteo

Convertir esto: En esto:

Quillota 04 (2011), Abierta

Descripcién Observaciones

Despegue pista Los Andes
32°48,8'S / 070°38,8'W

Trébol
32°49,2'S /1 070°35,5'W

Pueblo San Fernando
338°(G) desde SP
En latitud 32°42,8'S

Piscina Termas
8,2nm desde SP
5,7km desde PP1

Entre TP1y TP2
seguir carretera

Media luna en pueblo
15,4km desde TP1
345°(G) desde PP1




Referencias para ploteo
Las referencias para plotear

un TP pueden ser diferentes Despegue pista Los Andes

3 3 32°48,8'S / 070°38,8'W
combinaciones entre:
s Coordenadas Trébol
Latitud, Longitud!o ambas SP 3274925 1070735, 5W

> DIStanCIaS Pueblo La Higuera
En millas' nauticas o kilometros PP1 338°(G) desde SP
En latitud 32°42,8'S
s Rumbos
\/erdaderos 0 magnéticos Piscina Termas
= g TPl 8,2nm desde SP
Desde o Hacia una referencia 5,7km desde PP1

Media luna en pueblo

TP? 15,4km desde TP1

345°(G) hacia PP1




Puntos de Ploteo, Plotting Points (PP)

Hay 2 tipes de puntos:

; son les puntos gque

compoenen; la ruta a volar. SP (start

point), I'P1, TP2,

, FP (final point)
; SON puNtes gue no

son parte del track (no se vuelan)
PEr0 qUE Se usan para obtener otros

puntos

= En el reglamento 2023 solo se
consideran como' PPs los aerodromos
y l0S cruces de coordenadas

ﬂ

TP2

Despegue pista Los Andes
32°48,8'S / 070°38,8'W

Trébol
32°49,2'S /1 070°35,5'W

Pueblo La Higuera
338°(G) desde SP
En latitud 32°42,8'S

Pisciima Termas
8,2nm desu
5,7km desde PP1

Media luna en pueblo
15,4km desde TP1
345°(G) desde PP1



Tiempo para Ploteo

Categoria Abierta (Novicios): Categoria Nacional (Expertos):
Entrega de sobre en una mesa de Entrega de sobre es en el avion.
ploteo 2 minutos por TP antes de
45 minutes para plotear despegar
15 minutes para verificar Y. corregir Ejemplo:

15 minutes para dirigirse al avion, = Prueba de 8 TPs
prepararse y. despegar = SP, TP1, TP2, ..., TP6, FP

= Entrega de sobre: 16 minutos antes de
hora de despegue



Ploteo

Categoria abierta: Categoria Nacional:
En una mesa, con tiempo de sobra En el avion, 2 minutos por punto




Desviacion Magnética

Quillota 04 (2011), Abierta

Preparatorias 2011

LOS I’lebOS UsadOS Een |aS NOMENCLATURA Desviacion magnética: 2 °E
4 mn: Millas Nauticas, km: kilomer . 5 Categoria: Abierta
referencias pueden: ser bespegue pista Los Andes

32°48,8'S / 070°38,8'W

Geograficos (G)

O | o 2t
I'a desviacion: magnetica A

indicada es lai desviacion oficial o e
utilizada en la prueba para

En latitud 32°42,8'S
pasar de Rumbo Geografico a N samiesiess
7y = . 5,7km desde PP1
Magnetico Y VICeversa

PP1
»
‘ Media luna en pueblo
TP2 kM desde TP1
345°(M) desde PP1



Turn Points (TP)

Cada ruta esta compuesta de: Puede haber opcionalmente

= Un Take Off Point (TTOP)* un Aterrizaje Intermedio

= Un Start Point (SP) = Un Intermediate Final Point

s Entre 10 y. 16 tramos (IEP)
Entre 9y 15 Turn Points (TP): TP1, = Un Intermediate LLanding Point
TP2, TBS, ..., etc. = Uni Intermediate Start Point
L.os tramos sen de entre 5y 15 MN (ISP)

= Un Final Point (FP)
= Un Landing Point (LLDP)*

= El TOP y LDP'a veces se omiten
porgue son el aerodromo del
Campeonato



Eiemplo de Turn Point

En la Foja de Prueba En |a realidad (foto de TP)

. {i L®
»

Puente

TP 1 8,2 nm desde SP

5,7 km desde PP1

En la Carta

> B, . e v
HERNEY/, # -
A %, PGS Bt
2 A%
Q Bellawsta/

g J




Puertas

Cada TP tiene tna puerta imaginaria
de 1 milla nautica de ancho centrada
en el TP (media MN hacia cada lado)
v perpendicular al rumbo de llegada

El tiempo de pasadal se considera al
Cruzar esa puerta Imadinaria

Ellviraje DEBE ser en la direccion del
proximo TP

EI'SP (y posible iSP) tiene una puerta
“extendida™ de 2 MN (1 MN para
cada lado)

=



Tramos

Los trames entre' cada TP | 1 Envetrey 197
pueden ser: TP6 Lormmmers | R leota (O

069°(M) hacia PP3 120°

- LI’nea reCta Puente de ferrocarril
= CUrso geografico: camino, rio, i“j;;ﬁ”;*;:;f::j -
etC. , _ ,- tre TP8'y TP9
Galpon en curva de camino |ar arco centrado
s Arco: se indica el centro del arco’  [LCEsERNNg S legada (©) =

175°

Tra mOS SOn entre 5 y 15 MN Unién de esteros al W de PP
TP9 [13.1kmdesde PP3
d e Ia rg O 3.7 nm desde PP2
Embalse Entre TRlO y :I'Pll
TP10 ksoo.rs/o70°20f s ol g;r('g) _
270°

Si no se indica nada el
tramo es en linea recta




Navegacion

La prueba debe ser volada secuencialmente partiendo por
el SP, luego el TP1, TP2, TP3, etc. y terminando con el FP

L.os Plotting Points, si existen, no se vuelan

Los posibles iFP, iLP e iSP estaran indicados y se deberan
volar en el orden en que aparezcan en la hoja de prueba



\elocidad

Quillota 04 (2011), Abierta

Preparatorias 2011

NOMENCLATURA Desviacion magnética: 2 °E

mn: Millas Nauticas, km: kildbmetros Categoria: Abierta

(G): Rumbo Geogréfico, (M): Rumbo Magnético Carta: Quillota 2009 (IGM 1:250.000)
Coordenadas en Grados y minutos decimales Velocidad: 70 Nudos
PP?: Plotting Point

|'a velocidad a velar es declaradal previamente
por: la tripulacion all momento de inscribirse (60,
65, 70, 75 nudos, etc.)

\Velocidad minima posible: 60/ nudos

Con esa velocidad' se calculan los tiempos de
pasada que son entregados a la tripulacion



Backtrack

No se permiten virajes de mas de 9009 con respecto al rumbo

del tramo
Virajes de mas de 90° para cado lado (por mas de 5 segundos)
Se considera “backtrack™ Y. es penalizado con 200 puntos




1 ramos

Arco _centrado en PP5S

iendicular al camino
\ . '.- L.~ | - :




Test de puntualidad

Se debe pasar por los objetivos (cruzar las puertas) a la
hora exacta indicada con un margen de 2 segundos

Se aplica una penalizacion de 3 puntos por cada segundo
de adelanto o atraso

Se aplica penalizacion por no cruzar la puerta del TP
(cruzar a mas de media MN)




Tlempos

uillota 04 (2011

Elltiempo’ cerolesila hora asighada de Abierta
despegue. HOJA DE TIEMPOS
Ejemplo: si me teca despegar a las 15:30, ese
es el tiempo cero. Debo ajustar mis _
CrONOMELros 0 reElojes para qUe mardguen S Top | 0:00:00
00:00:00 a esa hora . SP | 0:05:00

LLos demas tiempos estan calculados en base a - TP1 | 0:12:03
la’ distanciarde cada tramo Y. la velocidad de -
Vuele de'esa tripulacion
Hay un tiempo adicional al Start Point (entre 1

y 2 minutos) para considerar el despegue y. la 0 39 01
montada 0:47:00



[Horas de despegue

La organizacion del campeonato asigna y publica la hora
de despegue de cada tripulacion

Los despegues se separan cada 2 minutos minimo (6
minutos para tripulaciones del mismo club/pais)

En el caso de Chile normalmente se usan 5 minutos

N© Piloto Navegante Club Cat Matr. Tipo Vel Sobre Desp
1 Carlos Vargas Alejandro Latorre Tobalaba N KSM C172 70 10:15 10:30
2 Roman Bravo Claudio Spencer Vitacura N KWR C152 70 10:20 10:35
3 Carlos Fuchslocher Claudio Vera Tobalaba N KSZ C172 70 10:25 10:40
4 Bruno Schneider Pablo Schneider Vitacura N KWG C172 70 10:30 10:45
5 Gerardo Kalbhenn Ricardo Fuenzalida  Vitacura N KWJ C182 70 10:35 10:50



Fotos de TP

La foto de cada TP puede ser Verdadera o Falsa

Las fotos falsas no pueden estar a menos de 1 MN del TP
real

Pueden estar tomadas desde cualguier angulo
(apuntando hacia el objetivo)

El circulo blanco indica el objetivo descrito en la Hoja de
Prueba

En el titulo de la hoja se indica entre que TPs estan
tomadas las fotos de esa hoja



Fotos de TPs

Quillota 04 (2011), Categoria Abierta

Fotos de Punt de Vira'e del SP al CP9 i

Entre que TPs estan las fotos de esta hoja

Despegue pista Los Andes
32°48,8'S / 070°38,8'W

Trébol
32°49,2'S / 070°35,5'W

Piscina en Termas
338°(G) desde SP
En latitud 32°42,8'S

Media Luna en Pueblo
8,2nm desde SP
5,7km desde PP1

Unién de Rios
15,4km desde TP1
345°(G) desde PP1




Fotos de TP segun categoria

Categoria Abierta Categoria Nacional
'a mayoria de las fotos son Tienen mas fotos falsas
verdaderas Estan tomadas con mas zoom por
Estan tomadas con menos zoom |0 que hay' MERoSs referencias
por lo que aparecen mas Pueden estar tomadas de cualquier
referencias para identificar rumbo

Estan tomadas desde el rumbo de
llegada



Fotos de Ruta

Las FR son fotos que estan a lo largo de la ruta

Las FR son todas verdaderas, pero hay que determinar su
posicion

Estan tomadas DESDE el track, entre 0'y 90° para cada
lado con respecto al track

Estan entre 0 y 300m a cada lado del track

En |la hoja de respuestas se debe indicar a que distancia
estan del TP anterior




Fotos de Ruta

En €l titulo de la hoja de ER'se indica entre

gué TPs estan tomadas las fotos -
No hay: FR hasta 5'MN despuesidel SP " i
No hay ER hasta 1 MN despues de cada TP I i
|.as fotos de ruta en tramos de arco 0 CUrse e b
geografico se miden en linea recta al puntor ;";7* N
anterior (nossobre el track) Ve I (\
4 . ’ . e ‘“‘.“ J ." \\.\
** Un error comun es indicar el TP siguiente \,ﬁp
; - 25 by
cuandoila FR esta muy cerca del siguiente TP &t A% >
o Ry
F D i \’t‘k_ J"&
r!] ';:DL;: 3 'im ?‘ P ‘u S8 N
7 UL SN



Fotos de Ruta

Si las fotos estan ordenadas o no

QUILLOTA 04 (2011), Categoria Abierta /
FOTOS RUTA DESDE SP+5SMN AL FP ORDENADAS

Entre qué TPs estan las fotos de esta hoja

i Nombre de la Foto de Ruta




Fotos de Ruta segun categoria

Categoria Abierta Categoria Nacional
Hay menos fotos (una sola hoja) Normalmente hay dos hojas (hasta
Las fotos en la hoja estan en orden 20 fotos)
de aparicion Estan desordenadas dentro cada
Unha sola foto por tramo hoja
Son fotos de objetivos mas faciles Mas de una foto por tramo
de identificar (cruces, puentes, rios, |.0S objetives pueden ser cualguier
construcciones, etc.) cosa (rocas; arbustos, pasto, etc.)
Las fotos estan cerca de referencias Pueden estar en |la mitad de la
en la carta para facilitar la nada...

ubicacion (caminos, rios, etc.)



ODbjetivos de ruta

Iguales a las fotos de ruta, pero son simbolos conocidos

Igual que las FR se debe indicar su ubicacion con
respecto al TP anterior

TN ZANDX




Aterrizaje de precision

Tlodas las pruebas terminan
Con un aterrizaje de precision

Puede haber un aterrizaje de
precision intermedio, entre el
IEP y el ISP

La diana tiene 2 metros de

argo Yy cada tramo anterior o
posterior es penalizado

Competition Landing Field
o e L I & L

200 penalties

12m (recommended)

200 penalties



Aterrizaje de Precision




Hoja de respuestas

Quillota 04 (2011), Abierta

Hoja de Respuestas

Par la organizacion
Hora GPS para el tiempo cero (Despegue): ara uso de la o ganizacio

Fotos de TP os de Ruta |, Ob etlvo

ﬁ
E3Rm
D

2 |

-- .-l Referencia para
== .-- .= Objetivos de Ruta
tes || I-‘-III--
1




Penalizaciones (2023)

PENALTIES

Penalties

Passing take off time gate:

Takeoff time 0 to + 60 seconds

0

Per seconds advance/delay

3

max. 100

Time test:

Overhead at given time +/-2 sec

0

More than +/-2 sec advance/delay per second

3

Passing a timed TP outside time gate

100

max. 100

Observation test:

En route photos between turn points, each

Correct identification within 0,5 NM of actual position

0.5

> 0,5 NMto 1,0 NM

0.5t0 1.0

Not chserved

Incorrect or outside limit

>1.0

En route canvas targets on ground, each

Correct identification within 0,5 NM of actual position

0.5

> 0,5 NMto 1,0 NM

0.5t01.0

Not observed

Incorrect or outside limit

>1.0

Photos at Turn Points, each

Correct identification




Penalizaciones (2023)

| >05NMtetoNm 000000 ]05t10] = 15|
| Notobserved 0 30]
 llncorrector outside fimit | >10] 50|
B e e
| Photos at Turn Points,e@ch | | |
| Correct identificaton /0]
| Notobserved 1  50]
| Incorrect identificaion | |} 100
e
___—
' A44 | Passing outside a gate, not timed . 100 |

| Infringement of safety and flight rules _m

| Flying below the minimum prescribed altitude
| Failing to follow the prescribed departure and arrival instructions
| Opening Safety Envelope with backup map _m
| Carrying of unauthorized electronic equipment | Disqualification |
S e N A
. Manoeuvres of more than 90° from track for more than 5 seconds
between SP and FP, each time. 100

| Maximum per flight | 1000 |
___—
i

Late submission of competition answer sheet or infringement of A -j
2.1.13

Not monitoring a prescribed frequenc - | 200

If a crew lands at an airfield different from the official routing and --
continues the flight, no time allowance will be made.




Equipo minimo necesario

Carta oficial con la que se creo la prueba
Lapices para escribir en la carta y hoja de respuestas
para obtener coordenadas
en la escala de |a carta
Compas para plotear distancias y arcos
Superficie plana donde poder escribir en vuelo
Reloj para los tiempos
Logger, GPS o Smartphone para grabar el track


https://www.airrats.cl/main/archivos/category/4-materiales.html
https://www.airrats.cl/main/archivos/category/4-materiales.html

Procedimientos general de una prueba

1. Ploteo 4. En los tramos
= Obtener los TPs en la carta = Mantenerse sobre el track y.
= Tirar las lineas entre TPs y ubicado en la carta
obtener los rumbos magneticos = Buscar las fotos de ruta y les
a volar objetives de ruta Yy marcarlos en

2. Despegue: ajustar relojes en

CEIo

3. Encada TP

= REeconocer
s Ajustarse a
s Ajustarse a

la carta

5. Despues del aterrizaje

= |lenar la hoja de respuestas
a foto (V o F) = FR desde TP ANTERIOR!!

tiempo de pasada
track de salida



¢Que tan preciso puede ser un vuelo?

Mundial de Rally: Francia 2023,
Segunda prueba: 14 tramos
(L5 TPs, incluyendo SP'y FP)

JONAS PETR -VELAT MAREK,
Republica Checa

Penalizacion total: 42 puntos

= lilempos: 12 puntos (4 segundos
de error)

= Observacion: 30 puntos (una ER
no Vista)

= No hubo aterrizaje de precision
POr exceso de viento

Tlercera prueba: 12 tramos (14
TPs)

SKALIK MARCIN - SKALIK
JOANNA, Polonia

Crono perfecto: 0 puntos

TP Asig. Real | Dif | Pen.
TOP 0:00:00 | 0:00:13 | 13 0]
SP 0:08:00 | 0:08:00
TP1 0:13:38 | 0:13:36
TP2 0:18:27 | 0:18:27
TP3 0:23:47 | 0:23:46
TP4 0:28:08 | 0:28:09
TP5 0:32:45 | 0:32:44
TP6 0:38:58 | 0:38:58
TP7 0:43:42 | 0:43:42
TP8 0:48:30 | 0:48:28
iFP 0:54:39 | 0:54:39

iSP 1:08:39 | 1:08:40
TP9 1:15:05 | 1:15:04
TP10 1:21:16 | 1:21:18
FP 1:30:26 | 1:30:28

(O] [ ] N P F= NS (=1 (=Y RN 1T N (=) PN (=)
=] (=] [=] [«][=] =] =] [=] [=][=] (=] [=] [=] (=}




Solicitud de Prueba de Practica

Hay una base de datos de pruebas en

Tambien hay pruebas en

Si en esos sitios no hay una prueba para tu zona
envianos un email a solicitando que
Creemaos una


http://www.airrats.cl/main/pruebas.html
http://www.airrats.cl/taskcreator
mailto:webmaster@airrats.cl

Proximos Eventos

Campeonato Nacional “Max Godoy Venturini® de Vuelo
Rally' Los Angeles 2023

x 5 al 8 de ectubre de 2023

Campeonato Mundial de Vuelo Rally Chile 2027






El avion

Idealmente ala alta para mejor visibilidad
No muy rapido: que pueda volar bien a 70 nudos

No muy lento: que pueda recuperarse con viento en
contra o si hay que montar

Buena visibilidad: usar cojines hasta quedar pegado al
techo del avion

Avion ideal: Cessna 150 y Cessna 172
= C182: panel muy alto, mala visibilidad, un poco rapido




Equipo minimo necesario (Tips)

Carta oficial: para gue
aparezcan les objetivos del
que diseno la prueba

Idealmente plastificada para
Doder reutilizarla

apices de tinta permanente
Daral la carta plastificada

Alcohol para borrar en la carta

Plotter en la escala de la carta

= Idealmente con rumbo movil
para facilitar el ploteo.

Compas para plotear arcos Y
distancias

Relojes
LLogger



Seleccion de la Velocidad

Mientras mas rapido vuelo, menos tiempo tengo para
hacer todo

= Plotear, buscar fotos, ubicarme en la carta, montar, etc.
No tiene sentido usar velocidades altas

Velocidad minima posible: 2 60 nudos (2023)
Siempre se puede hacer tiempo mediante “eses”
Velocidad mas utilizada en mundiales: 70 nudos

Si su avion se lo permite: vuele a #2 ¢60? nudos!!!



Equipo optativo recomendado

Postit

= Se Usan para Irtapando las fotes de ruta gueise han
encontrado: (categoria Nacional)

Scotch deble faz o equivalente

= Para pegar hojas de tiempo, hojas de fioto, etc. en superficies
del avion

Superficie para trabajar en el avion: plancha de terciado o
eguivalente



Preparacion de la carta

Marcar todas las pistas en la carta. Las pistas se
consideran puntos conocidos

Marcar lineas horizontales y verticales cada 10 minutos de
drado (lat'y: lon)

Crear una grilla de 10min x 10min para usar en la
cuadricula marcada

OJO: el ancho de la grilla varia con la latitud y por lo
tanto con cada carta



Ploteo de TPs

Dejar libre la zona del TP para poder revisar la carta en
Caso de dudas

Lo cruza un rio o un camino? Desde donde? Hay una
curva?

v Forma'correcta.
v Permite'ver los detalles




Utilizacion de Grilla Normal

Se usa una grilla de coordenadas del
ancho de la carta a usar

Grilla de 10" x 10" (10 minutos de
drado)

Origen arriba al la derecha (para latitud
Sur y longitud Weste en Chile)

Se suma hacia abajo Yy hacia la
[Zquierda

Es mas intuitiva pero hay que levantar
para marcar



Utilizacion de Grilla Normal

L
33°10'S - 70°40' W

e
’9’

P2, Pueblo:
= 33°17° 15" S

= 070° 467 007 W A IREREE
hiﬂﬂhﬁr L /

Lineas en la carta cada 10" @a 15 raca abajo
Se ubica el origen en AL AL
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Grilla "Punto”

Grilla de 10" x 10"

Origen abajo a la izguierda; con
LN agujero en el erigen para el
lapiz

Se ubican las lineas de la carta

en la coordenada
correspondiente

ES menos intuitiva  al principio
PEro se puede marcar

directamente en la carta
Agujero para €l lapiz



Utilizacion de Grilla “Punto

070° a0 v
TP2, Pueblo: NN
= 33° 17" 15" S
= 070° 46" 00" W
Posicion
= Se ubica la linea de 33°10" S de
la carta en 715" de la grilla
= Se ubica la linea de 070° 40" W
de |la carta en 6:00 de la grilla
Se marca con el lapiz por el
agujero

T T
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Tiempo maximo para TP

Si no encontro el punto despues de 35 segundos siga al
siguiente 1ik:

= Penalizacion por cada segundo = 3/ puntos

= Penalizacion maxima por punto: no pasado = 100! puntos

= Con 34 segundos; de atraso se tiene la penalizacion maxima

= Penalizacion por foto no vista = 30/ puntos

= No gana nada con pasar despues de 34 segundos V. arriesga un
posible backtrack (por estar en el rumbo del nuevo track) de
200" puntos!



Fotos de Ruta

Manténgase sobre el track!!

= Para poder ver las Fotes de Ruta DEBE volar sobre el track
= lLas fotos estan a MAXIMO! 300 metros a cadal lado del track

= Silve una Foto de Ruta lejos, desplacese sobre lal Eoto de Ruta
(sin hacer backtrack) vy siga desde ahi el rumbo

Si no esta seguro de donde esta, ubiquese!



Regla de tiempos

Dado que la velocidad es fija, las distancias se convertir
en tiempo
Ejemplo: a 70 nudos, una milla nautica = 51 segundos

Se crea una regla de tiempo a la velocidad de vuelo (70
nudos) a la escala de la carta

Se pone sobre el track y se pueden ver los tiempos de
cruce de referencias significativas durante el tramo




Regla de tiempos

A W i !
A‘-jﬂas a,real tiempo

£ da

oa“‘w&?: K
de’llega

Quillota 04 (2011), Abierta

HOJA DE TIEMPOS

0:00:00

TP2 | 0:19:10"




Ubicacion de ER por tiempo

A 70 nudos, 1IMN = 51 seq.

Si no tiene referencias visuales
para ubicar la FR el tiempo de
pasada le da un margen de 25
segundos para media MN (0
puntos) y 51 segundoes para
una MN (15 puntos)

Tome el tiempo en que tiene
la foto a la cuadra y use la
regla de tiempo para ubicarla
en la carta

FR ubicada a menos de 0,5
MN = 0 penalizacion

FR Ubicada a entre 0,5y 1" MN
= 15 puntos

FR ubicada a mas de 1 MN/ =
50 puntos

Manténgase ajustado a
tiempo!!



Ubicacion de ER por tiempo

AIDMAjustar al'tiempo

o
-

A

~

Quillota 04 (2011), Abierta

HOJA DE TIEMPOS

_TOP | 0:00:00

. SP | 0:05:00
| TPL | 0:12:03
. TP2 | 0:19:107
| TP3 | 0:27:54
| TP4 | 0:33:57
| TP5 | 0:39:01
__TP6 | 0:47:00

3. Una vez en tierra
medirr MN desde
NP anterion



Velocidad terrestre

El aumento de |la velocidad con la altura es de un 2%
cada 1000 pies

Si usted vuela a 6000 pies sobre una zona montanosa, su
velocidad real es:

= /0 nudos indicados = 1,12 (12%) = 78 nudos

Por el contrario, si usted vuela haciendo "ESES” su
velocidad de avance es menor

Manténgase ajustado a tiempo lo mas posible para poder
ubicar las fotos de ruta en la carta cuando las encuentre!



Ajuste de tiempo de pasada

Ancho de la puerta es de 1MN
Se puede cruzar en cualquier parte de la puerta
Aproximacion en diagonal hacia el TP

Puerta TP

Distancia corta,

Cruzo antes _ _ :
Distancia larga, cruzo mas tarde



Dato adicional de tiempo

Ademas de las referencias indicadas en la hoja de prueba
hay una referencia adicional: el tiempo

Puede usarse en caso de error en la prueba y que alguna
referencia venga mal dada

Para no hacer calculos usar la regla de tiempos



Dato adicional de tiempo
Quillota 04 (2011), Abierta ENP/%““"" s x 357

N .
N 2 e
HOJA DE TIEMPOS X 4 AN AT
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Ajuste de relojes

La hora oficial es la hora GPS (es la que queda registrada
en el GPS o logger)

L.as pruebas generalmente vienen con el tiempo cero en
el despegue

Conviene ajustar los relojes para que indiquen las 12:00 a
|la hora asignada de despegue

Ejemplo: ajustarlo a las 11:00 una hora antes del
despegue



Ajuste de relojes

Precaucion con usar timers o cronometros pues se
pueden parar/resetar accidentalmente durante el vuelo

En lo posible use la hora del reloj, que es mas dificil de
cambiar

Siempre tenga un reloj de respaldo!!



AIRRATS

Air Rally' Racing Tour

Sitiordedicado al VuelorRally: en Chile
Almacenamiento de pruebas historicas
Documentacion, materiales, tips, etc.

En un futuro:
= Evaluacion automatica de pruebas
= Solicitud y creacion de pruebas para una zona


http://www.airrats.cl/

Task Creator

Sitio para creacion de pruebas de practica

Se pueden crear pruebas de practica en forma simple
Uusando Google Maps


http://www.airrats.cl/

Obtencion de tiempos

Para la obtencion de los tiempos de pasada se utiliza €l
software Air Observer

|
s Se carga la prueba (eni el fermate adecuado)
s Se cardal el vuelo (en el formate adecuado)

= Se obtiene un archivorcon
Tiempos de pasada por los TPs y si fueren observades 0/ no
Backtracks de cada tramo



http://www.tilt-tech.co.za/latestObserverFiles.html

Obtencion de tiempos

3 Air Dbserver - RALLY RULES O] x|
. =

Longitude
C:\USERS'\Private Stuff CAS'Rally'France 2006'France\Official practice'OffPract.CRS



Archivo de tiempos

File Name: P:'Mis DocumentosivueloiRally'\Practicas’quillota™gd, 2011'\Tracks aAbierta‘\Lucero-Kleinpaul\09-10-11.1gc
Course Name: P:'Mis Documentos‘Vuelo'Rally\pPracticas'\Quillota W, 2011%quillota 042011.crs

Date: 11-10-2011 9:326:55

Check_point Latitude Longitude Course Dist.(m) Time Stop_watch oObserved Track_Errors altitude

0
0

-32deg48. 838 -070deg38.803 0 0 18:07:33. 00:00:00.000
-32deg48. 838 -070deg38.803 0 0 18:07:33. 00:00:00.000
-32deg49.238 -070deg35.515 0 0 16:04:46.077 00:00:00.000
-32deg41.015 -070deg35.674 15230 16:13:10. 00:08:23.923
-32deg34.214 -070deg4l. 328 15375 16:18:58. 00:14:11.923
-32deg24.056 -070deg42.182 18860 16:26:50. 00:22:03.923
-32degl9. 297 -070deg48. 348 13065 16:31:42, 00:26:55.923
-32degl3.401 -070deg48. 255 10921 15:57:58. 00:250:-48,077
-32degl6. 882 -070deg58.470 17248 16:26:02. 00:21:15.923
-32deg23.684 -071deg05.627 16856 16:44:06. 00:39:19.923
-32degl8. 589 -07ldegl4.831 17215 16:49:42. 00:44:55.923
CP9: -32deg24.981 -071deg24.679 19428 17:00:14. 00:55:28.153
CP10: -32deg31.998 -071ldegl8.085 16583 17:00:54. 01:05:07.923
CP11: -32deg35.552 -071degl4d. 006 9157 17:15:01. 01:10:15.515
CP12: -32deg43.396 -071ldegll.094 15219 17:23:12. 01:18:25.923
CP13: -32deg50.644 -071deg0f. 345 15325 17:40:42. 01:35:56. 835
CPl4: -32deg47.426 -070deg51.996 23114 17:51:25. 01:46:39.234
FP: -32degd47.267 -070deg42.452 14862 17:59:21. 01:54:35.516

QwWooooo
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Otros sitios/softwares relevantes

= Software para evaluacion de
Pruebas


https://www.wrfc2023.com/
https://www.ffa-aero.fr/WD170AWP/WD170Awp.exe/CONNECT/SITEFFAPROD?_WWREFERER_=https%3A%2F%2Fwww.ffa-aero.fr%2FSITEFFAPROD%2Ffrm_BaseDocumentaire_Sport%2FQAIAAE8N4AFEV3NVSm5pa2xRCAA&_WWNATION_=5&_WW1STPAGE_=frm_BaseDocumentaire_Sport
https://www.ffa-aero.fr/WD170AWP/WD170Awp.exe/CONNECT/SITEFFAPROD?_WWREFERER_=https%3A%2F%2Fwww.ffa-aero.fr%2FSITEFFAPROD%2Ffrm_BaseDocumentaire_Sport%2FQAIAAE8N4AFEV3NVSm5pa2xRCAA&_WWNATION_=5&_WW1STPAGE_=frm_BaseDocumentaire_Sport
https://flightcontest.de/

Software

Para grabar track con un Para Evaluar tna prueba
Smartphone .


https://apps.apple.com/us/app/mytracks-the-gps-logger/id358697908
https://apps.apple.com/us/app/open-gpx-tracker/id984503772
https://rogallo.app/
http://airlogger.no/
https://www.ffa-aero.fr/SITEFFAPROD/frm_BaseDocumentaire_Sport/NBQAAJc5DQNBSGJ6SEZjSVlVEAA
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